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» ISTASE de 2001] a 2008

» TELECOM Saint-Etienne depuis aout
2008

» ecole associee de I'Institut TELECOM
depuis mai 2008

» Ecole d’ingénieurs universitaire de
’Universite de Saint-Etienne

» Membre du PRES Universite de Lyon,
en region Rhone Alpes
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Motivation du projet  aas

» Rencontre de deux besoins pour les formations a I'ingénierie :

» Necessite de la formation par la pratique pour les formations
d’ingenieurs, encouragees par les approches pédagogiques modernes
(APP), et directement lie aux theories actuelles d’apprentissages

(constructivisme et socio-constructivisme)

» Développement de I'enseignement a distance (plan campus numerique,
Masters delocalises, etc.)

La difficulté est alors de pouvoir conjuguer ce besoin
d’enseighement a distance avec P’ impeératif de
formation par la pratique, lorsque PPenseighement
attrait a ’ingénierie et la technologie
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|. Contexte

2. Projet

OCELOT ¢ cscomprés

» OCELOT : Open Collaborative Environment for the Leverage
of online insTrumentation

» Plate-forme libre et collaborative pour |'apprentissage par la
pratique dans les formations d’ingénieurs.

» Outil transversal aux disciplines de la classification UNIT (du
moment ou des travaux pratiques sont requis ...)

» Socle applicatif partage quelque soit le TP a créer en ligne
(independance a I'instrument ou la simulation impliques par le TP))

» Permettre de reéaliser des TP reéels a distance comme des
simulations (“online labs” = {remote,virtual,hybrid} labs)




Projet tres ambitieux

qui repose sur un
existant a TELECOM

Saint-Etienne

Projet eINST
developpe de 2004 a
2008.

Projet UNIT 2005
(eINST)
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a‘ O rS ? escomptes

» Prototype de laboratoire, utilise a TELECOM Saint-Etienne en
enseignement a distance

» Multiples sollicitations pour dupliquer I'architecture et volonte d’y
repondre.

» Probleme : manque d’ouverture du code et de packaging de la

plate-forme (applications sur serveur J2EE JOnAS & middleware
JORAM)

» Demande de fortes compétences en termes reseaux,
architectures d’applications distribuees, serveurs d’application
J2EE, etc. pour deployer la plate-forme chez tout a chacun.
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Objectifs du projet cxcomptés

» Ol : Packaging et deploiement le plus simple et assiste possible
pour tout a chacun (descendre le plus possible le seuil de
competences requis pour exploiter une telle plate-forme

» O2 : Ouverture du code source de la plate-forme afin de
permettre a tout a chacun d’adapter celle-ci a ses besoins le cas
echeant, et de permettre de construire un cercle de partenaires
ouverts plus sereinement du fait d’une solution Open Source.

Construire un receptacle applicatif ouvert et interoperable,
installable facilement par tous, et permettant d’envisager
sereinement les problématiques futurs (personnalisation,

interaction avec les LMS, multimedia, decouverte, etc.)
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CO m m e th ? escomptes

» Ol (packaging) : prestation avec Bull R&D (leader projet J2EE
JONAS) afin de packager le proto de recherche en une application

atteignant les criteres standards d’applicatifs industriels

> 02 (ouverture du code) : QW= .BUII_.

Consortium

» Projet heberge sous licence open source dans la forge OW2 (ex
ObjectWeb et Orientware), outils disponibles : wiki, cvs, listes, etc.

» Accompagnement du ELC d'OW2 sur la constitution d'une

communaute d’utilisateurs

Le projet a vocation, et disposera des outils pour se faire, de
perdurer au dela de la péeriode de financement UNIT




Agenda

|. Contexte
2. Projet

3. Résultats escomptes




|. Contexte

2. Projet

3. Resultats

L'Vrab ‘ eS escomptes

» L1 :Site Internet du projet heberge chez OW?2

» L2 : Plate-forme Open Source libre et gratuite telechargeable
permettant de creer facilement ses propres TP collaboratifs en
ligne.

» L3 : Production d’'un TP collaboratif en lignhe telechargeable et
installable par quiconque aura préalablement installe la plate-
forme open source accessible en ligne.

» L4 : Un « screencast » (video) pour l'aide a linstallation et le
deploiement d’'une expérimentation collaborative a distance de
démonstration
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Criteres d'évaluation scompiss

» Fourniture des 4 livrables (LI a L4)

» Le nombre d’organismes et particulierement de partenaires et
partenaires associes dUNIT ayant ayant rejoint linitiative apres
le lancement du projet,

» Le nombre de télechargements,

» Le nombre d’institutions devenant institutions supports, c’est-a-
dire ayant rejoint le « noyau dur » des partenaires motives et
soudes a |'origine du projet (participant a I'évolution de la plate-
forme en plus de son utilisation).
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CoUt du projet -

» Moyens humains : 49 680 €, Moyens materiels : 4 000 €, Moyens
Organisation 3 000 €

> Soit 56 680 € comme colt total du projet.

» Le financement demandé a UNIT est de 20 000 €, soit 35,29% du
cout total du projet.

» Potentiellement tous les eleves ingénieurs sont concernes (s€ance
de TP) : 28 000 eleves ingenieurs par an, 3 000 h par eleves, dont
on estime a |/4 la formation par la pratique.

» 56 680 / (3 000 x [/4(28 000)) = 0,0027 euro par heure
presentielle.
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CoUt de I'heure -
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presentielle plus realiste cscomprés

» Imaginons Z écoles utilisatrices, pour 3 TPs de 3h (soit
9h en tout) avec 50 éleves par ecole. Le cout de 'heure
presentielle est de 56 680/ (50 x 9 x Z) euros.

140 Z | CHP(€)

120 -

| 126
5 25,2
10 12,6
15 8,4
0 20 6,3
20 25 5

0 - | | / ! 30 4,2
35 3,6
40 3,15
45 2,8

100

80

60
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COHC‘US'OH escomptes

» Partenaire :TELECOM Saint-Etienne
» Partenariat en reéalisation :TELECOM SudParis, ENISE, EMSE

» Ouverture garantie par la licence Open Source:

» gouvernance par la communauté d’utilisateurs

» mise en place d’outils pour gérer la communauté d’utilisateurs

» liberté d’acces et ouverture dans la communaute de developpeurs
» Colit du projet par heure d’enseighement :

» |26 euros pour une ecole/universite utilisatrices

» 12,6 euros pour |0 ecoles/universites utilisatrices

» 4,2 euros pour 30 écoles/universites utilisatrices
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Christophe Gravier -

christophe.gravier@telecom-st-etienne.fr

Jacques Fayolle
jacques.fayolle@telecom-st-etienne.fr
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